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El taller fue desarrollado con base en los resultados de un trabajo de investigacion de
licenciatura en matematicas, en el cual se disefiaron tareas en el software de geometria
dindmica DGPad Colombia, con el propdsito de promover el uso del Teorema Fundamental
de la Proporcionalidad (TFP) como un método para dividir un segmento en partes iguales.

Una solucion a este problema es la siguiente:

Si se desea dividir al segmento AB en n partes iguales, se recurre a utilizar un
segmento auxiliar AC, teniendo en cuenta que, si multiplicamos la longitud del segmento AC
n veces, también obtenemos una relacion inversa donde el segmento resultante de la
multiplicacion estara dividido en n partes iguales. Cada una de estas partes tendrd la misma
longitud que AC. Luego, las rectas paralelas desempefian la funcion de transportar esta razon
al segmento AB estableciendo una proporcion entre la multiplicacion del segmento AC y la

division del segmento AB.

Ahora, para lograr que los alumnos reconozcan el TFP como un hecho geométrico,
se utiliza como estrategia didéctica, solicitar a los alumnos construir un tridngulo de tal
manera que la longitud de cada uno de sus lados sea multiplo de la longitud de los lados de
otro tridngulo dado. Se espera que los alumnos construyan el tridngulo en posicion de
similitud con el tridangulo dado. Esto es, que hagan coincidir un par de vértices
correspondientes y que los lados adyacentes a ese vértice estén alineados con los lados

correspondientes del tridngulo dado.



Las tareas propuestas hacen uso de algunas retroacciones que ofrece DGPad
Colombia, las cuales permiten generar un modelo de interaccion del alumno con el software
en el que se automatizan algunas intervenciones a cargo del profesor, favoreciendo la

autonomia de las tareas.

Los problemas de construccion propuestos estan pensados para que se realicen con
las herramientas de DGPad-Colombia (punto, segmento, recta, circulo, ...) y con hechos
geométricos, prescindiendo de ajustes perceptivos y estrategias de caracter numérico para
garantizar las propiedades solicitadas. De este modo, para que los estudiantes identifiquen si
sus construcciones no obedecen a métodos perceptivos se les pide que utilicen la herramienta
mico. Esta herramienta mueve los puntos libres que hay en la pantalla, permitiendo la
validacion de las estrategias empleadas. En otras palabras, el mico automatiza el arrastre de
los objetos y la validacion de la construccion mediante el arrastre es parte del contrato
didéctico. Es decir, los alumnos y el profesor acuerdan que la construccion es correcta cuando
al arrastrar todos los objetos, esta conserva las propiedades solicitadas, siendo estas

percibidas cuando la figura es alterada.

A continuacién, se muestran algunas capturas de las tareas presentadas y

retroacciones que ofrece el disefio:
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Dado un triangulo ABC, construye un triangulo ADE,
tal que AD, AE, DE sean el doble de AB, AC, BC respectivamente.
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Dado un tridngulo ABC, construye un triangulo ADE,
tal que AD, AE, DE sean el triple de AB, AC, BC respectivamente.
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Dado un segmento AB, construye un punto C que lo divida en dos partes iguales.
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