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TALLER 5
ORCOS, HOBBITS Y ARANAS

1. En la isla de Confutia habitan elfos, hobbits y orcos. Un dia, descubren al despertar que todos han
cambiado de apariencia. Esto complica mucho saber quién es quién. Sin embargo, aln hay esperanza
de distinguirlos, puesto que los orcos siempre mienten, los elfos siempre dicen la verdad y los hobbits
pueden mentir o decir la verdad.

a)

b)

Viajas a Confutia y te dan la bienvenida dos personajes. Uno de ellos te dice soy un hobbit y el
otro dice soy un orco. Si sabes que uno de ellos es un hobbit y el otro es un orco, puedes decir cual
es cual?

Comienzas tu recorrido por Confutia y te topas con tres personajes sentados en una roca, observando
la puesta de sol. Le preguntas a uno de ellos, Eres un elfo o un orco? No logras escuchar su respuesta,
asi que le preguntas al otro: Qué dijo?, a lo que te responde: Dijo que es un orco. Al oir esto, el
tercero exclama: No creas esto dltimo!, El es un orco! Si ninguno es hobbit, puedes saber si son
elfos u orcos?

Sigues caminando y escuchas los ruidos alegres de una reunién. Al entrar, descubres que es una fiesta
de disfraces. Ves platicando animadamente a un mamut, una ballena y un manati, contando historias
de naufragios. Te acercas intrigado a interrogarlos sobre su identidad. Responden lo siguiente:

Mamut La ballena es un orco.
Ballena El mamut estd mintiendo.
Manati El mamut es un orco.

1) Asumiendo que dos de ellos son elfos y el tercero es orco, puedes saber cudl es cudl ?

2) Asumiendo que dos de ellos son orcos y el tercero es elfo puedes saber cudl es cudl?
En uno de los cuartos de la misma fiesta, todos afirman que hay al menos un orco en la
habitacion.

3) Qué estd sucediendo? Cudntos elfos y cudntos orcos hay en el cuarto?

A pesar de que el pueblo de los orcos y el de los elfos estan separados, es comun encontrar
tantos orcos como elfos en ambos. Llegas a uno de los pueblos, pero no sabes cual es. Sélo
puedes hacer una pregunta para averiguarlo y unicamente te podran responder si o no. Qué
pregunta puedes hacer? Nota: aqui no hay hobbits.

Vas caminando hacia el puerto para regresar a casa y te encuentras con una bifurcacién en el
sendero. Hay en ella un elfo y un orco peleando, que se detienen al ver que te acercas. Ambos
saben cual camino lleva al puerto, pero ti no lo sabes. Es importante hacer la eleccién correcta,
pues una de las rutas conduce a una cueva con monstruosas criaturas. Tienes derecho a hacer
solamente una pregunta, Qué puedes prequntar para saber qué camino tomar?

2. Una bruja tiene atrapadas a tres arafias: una alta, otra mediana y una pequeiiita. Decide hacer un juego
macabro para saber si liberarlas o usarlas para preparar sus brebajes. Coloca un pequiio sombrero a cada
arana . La arana alta alcanza a ver los sombreros de las otras dos, la mediana alcanza a ver el de la
pequefa, pero ésta ultima no ve ninguno. Les dice que sus sombreros fueron elegidos de entre cinco
sombreros -dos negros y tres rojos- y les da las siguientes indicaciones:
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a) Preguntard primero a la mas alta, luego a la mediana y finalmente a la pequefia lo siguiente: sabes
el color de tu sombrero?

b) Todas las arafias podran escuchar las respuestas de las otras.

c) Después de haber escuchado las respuestas, las dejard pensar un minuto y liberard a las que logren
deducir el color de su sombrero.

Sucede lo siguiente:
d) Cuando la bruja se dirige a la arafia mas alta, ésta responde: Yo no sé el color de mi sombrero.
e) En su turno, la segunda arafia responde: Yo tampoco sé el color de mi sombrero.
f) Por dltimo, la arafia mds pequefia dice: Entonces yo ya sé cudl es el color de mi sombrero.
1) Cémo es esto posible?

2) Cémo podrian haberse salvado las tres con alguna eleccién adecuada de sombreros? Con alguna
combinacién pudieron salvarse dos exactamente?

3. Abel invita a Galois a un juego. Abel pensara en un nimero y Galois tendrd que adivinar qué niimero
escogio?

a) Acuerdan que Abel elegird un nimero entre el 1 y 32 (incluidos éstos). Galois tendrd permitido
hacer sélo cinco preguntas y Abel podra responder tinicamente si 0 no. Qué estrategia puede seguir
Galois para adivinar el nimero de Abel?

b) Ahora acuerdan que Abel pensard un nimero entre el 1y el 16. Galois tendra derecho a hacer ocho
preguntas para adivinar el nimero que pensé Abel, quien podrd responder inicamente si 0 no, con
el afadido de que podrd mentir en una de sus respuestas (y sélo una), aunque puede elegir no
mentir. Cédmo puede adivinar Galois el ndmero que pensé Abel?
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